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Profesionales y perfiles con experiencia previa en el uso de IA que quieran avanzar hacia el disefio de
soluciones con mayor autonomia, comprendiendo su arquitectura, funcionamiento y mecanismos de
control.

Descripcion

Con este contenido de curso profesional el alumnado aprenderd a disefiar soluciones basadas en IA
agéntica y a determinar qué nivel de autonomia resulta adecuado para cada necesidad. Se priorizardn
las diferencias entre asistentes, copilotos y agentes, la conexidn y orquestacion de sistemas, asi como
los criterios de seguridad, gobernanza y control necesarios para especificar soluciones agénticas de
forma responsable.

COMPETENCIAS

1.

Diferenciar los paradigmas de solucidon IA y los limites de los agentes para decidir, con criterio, el
paradigma adecuado a cada necesidad y el control con que debe operarse.

Interpretar conexiones y arquitecturas basicas de soluciones IA para comprender su disefio
técnico y comunicarlo con claridad a perfiles no especialistas.

Aplicar criterios de seguridad basica y de cumplimiento normativo (Reglamento europeo de IA 'y
proteccion de datos) para disefiar soluciones de IA seguras y conformes.

CRITERIOS DE EVALUACION (Objetivos)

1.

Diferenciar los paradigmas asistente, copilot y agente, explicando el grado de autonomia y
supervisién de cada uno. Analizar los limites de los agentes IA, relacionandolos con errores
posibles, coste del fallo y necesidad de control humano. Elegir y justificar el paradigma adecuado
para una tarea concreta segun complejidad, riesgo, supervision disponible y valor esperado.
Reconocer el fallo seguro y los modelos de supervisién (validacién previa, supervision y mando)
como condiciones para operar una delegacion responsable, identificando cual conviene segun el
impacto y la reversibilidad de las acciones.

Explicar conceptualmente qué son una API, un conector y un orquestador, diferenciando su
funcién dentro de una solucion IA. Describir el papel del MCP como capa de conexion
estandarizada entre modelos, herramientas y fuentes de datos. Reconocer patrones basicos de
arquitectura 1A, como solucién simple, pipeline o estructura jerarquica, interpretando sus
implicaciones operativas. Interpretar una representacion grafica de arquitectura IA y comunica
sus componentes principales a perfiles no especialistas.

Aplicar la checklist de seguridad basica para vigilar una solucion de IA. Identificar el nivel de riesgo
y las obligaciones del Reglamento europeo de IA que alcanzan a una pyme usuaria, incluida la
alfabetizacion en IA. Aplicar los principios de proteccion de datos y emite un dictamen de
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cumplimiento sobre una solucién concreta.

CONTENIDOS

Unidad 1. Tres paradigmas: asistente, copilot, agente

1. Elegir cudnta iniciativa cedemos: la idea de delegacion

2. Los tres paradigmas: asistente, copilot y agente

3. Los limites de los agentes y el fallo seguro

4. Decidir el paradigma: criterio de eleccién y modelos de supervisién

Unidad 2. C6mo se conectan los sistemas: APIs, MCP y orquestacion
1. APIs y conectores: coOmo se comunican los sistemas

2. MCP: problema, arquitectura conceptual y capacidades

3. Orquestadores y direccionamiento del flujo

4. Patrones de arquitectura

5. Representacidn gréfica de una arquitectura

Unidad 3. Seguridad y normativa (Espana)

1. Seguridad basica: qué exigir y qué vigilar

2. Normativa aplicada: el Reglamento europeo de IA
3. Proteccidn de datos

CASO DE ESTUDIO lll. Unidad Prdctica.
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