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Dirigido a

Profesionales de cualquier sector que quieran mejorar sus habilidades y capacitacion digital.

Descripcion

Con este contenido de formacion basado en el Marco Europeo de Competencias Digitales (DigComp 2.2),
el alumnado aprenderd a utilizar herramientas y tecnologias digitales para crear conocimiento e innovar
en procesos y productos.

COMPETENCIAS

1. Descubrir y aplicar el pensamiento lateral para descubrir formas alternativas de explotar el

potencial de la tecnologia.
2. Usar el Design Thinking como metodologia para estimular la imaginacién y el pensamiento
estratégico en el disefo de soluciones tecnolégicas.

CRITERIOS DE EVALUACION (Objetivos)

1. Gestionar desde el dispositivo moévil soluciones para el hogar y oficina inteligente.
2. Conocer, razonar y operar la implantacion de avances tic en el entorno de trabajo.
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CONTENIDOS

Unidad 1. lIoT como tipologias de soluciones para el hogar y oficina inteligente

1. Conceptos previos
2. Tipologias de soluciones para el hogar inteligente
2.1 Seguridad
2.2 lluminacién
2.3 Climatizacién
2.4 Entretenimiento
2.5 Electrodomésticos
2.6 Posibles problemas de loT a nivel hogar
3. Tipologias de soluciones para la oficina inteligente
3.1 Comunicaciones
3.2 Gestidn de energia
3.3 Automatizacién de procesos
3.4 Seguridad
3.5 Monitoreo y control de acceso
3.6 Los problemas del lIoT en una oficina “inteligente
4. Coémo gestionar el loT desde el dispositivo movil
5. Perspectivas futuras del loT
6. Avances en inteligencia artificial
6.1 loT en la industria
6.2 loT en la salud
6.3 loT en las Ciudades Inteligentes
7. Actitud
7.1 Seamos precavidos

”

Unidad 2. La disrupcién tecnolégica

1. Conceptos previos
2. La disrupcidn tecnoldgica

2.1 Importancia de lalAy el ML en la generacion de contenidos y la gestion documental

3. 1A en la generacidén de contenidos

3.1 Ejemplos de aplicaciones de la IA en la generacion de contenidos

4. ML en la gestion documental
4.1 Ejemplos en la gestién documental
4.2 Las amenazas

5. Consideraciones éticas y de privacidad
5.1 Posibles riesgos y desafios

info@habilon.com

habilon.com



-@ ‘ HébilOﬂ CONTENIDO

n elearning INNOVACION Y USO CREATIVO DE LA TECNOLOGIA

5.2 Soluciones y precauciones a tomar

6. Las perspectivas futuras
6.1 Tendencias y proyecciones de la IAy el ML en la generacién de contenidos y la gestion
documental
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